Pesquisa Operacional

Modelo:

Max L =4x1 + x2
sujeito a:
2X1+3x2<12
2X1+ X2 <8

Solucdo do problema pelo método Simplex

12 ITERAGAO
Passo 1: Introduzir as variaveis de folga.
Maximizar L = 4x1 + x2 + 0x3 + Ox4 + 0x5

sujeito a:
2X1 + 3X2 + X3 =12
2X2 *+ X2 + X4 =8

Passo 2: Montagem do quadro de calculos

L-4x1=x2=0
Quadro 1:
Base |xi X2 X3 X4
X3 2 3 1 0 12
X4 2 1 0 1 8
L -4 -1 0 0 0

Passo 3: Escolha da solugao bésica inicial.
Variaveis ndo-basicas: x1 = x2 =0

Variaveis basicas:

X3=12

Xs=8

L=0

Passo 4: Variavel que deve entrar na base. Qual € o produto que mais contribui para o lucro ? x4

Passo 5: Variavel que sai da base. Menor quociente ocorreu na
Divisoes: a; 1y
1o linha: 12/2 = 6: 2° linha. Varidvel que deve

22linha: 8/2=4 sair: X

Passo 6: Transformagdo da matriz. Deverdo ser realizadas operagdes com as linhas da matriz de forma que
a coluna de x2 venha a se tornar um vetor identidade, com o valor 1 na 2a linha.

12 operac&o: Dividir a 22 linha por 2.

Base |xi X2 X3 X4

X3 2 3 1 0 12
X x 1 1/2 0 1/2 4

L -4 -1 0 0 0



Pesquisa Operacional

22 operacgao: Multiplicar a 22 linha por —2, somar com a 12 linha e colocar o resultado na 12 linha.

2 10 -1 -8

2 3 1 0 12
0 2 1 14
Base |xi X2 X3 X4
X3 0 2 1 -1 4
X1 X4 1 112 0 112 4
L -4 -1 0 0 0

32 operagao: Multiplicar a 22 linha por 4, somar com a 32 linha e colocar o resultado na 32 linha.

4 2 0 2 16
4 10 0 0
0 1 0 2 16

Base |xi X2 X3 X4

X3 0 2 1 -1 4
X1 1 112 0 YA 4
L 0 1 0 2 16

Resultado final:

Lucro =16
x1=4
x3=4
x2=0
x4=0



